Kursus ""Eesti muusikalugu**

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused, hoiakud ja kooliastme dpitulemused

Opilane:

Véljaselgitamine, teadmine, méistmine:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

kirjeldab visuaalseid keskkondi, kujutisi ja visuaalkultuuri objekte ning teadvustab ja
pdhjendab oma visuaalseid valikuid;

oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates allikates ja keskkondades
pakutavat infot;

iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut (kuni 19. saj.), kirjeldab vormi,
kunstilist kujundit ja konteksti;

paigutab kunstinahtused Uldisel ajateljel digesti.

kaib kultuuriasutustes ja -sindmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;

teab teose tunnuseid (autorikaitse seaduse mdistes), autoridigusega kaasnevaid Gigusi ja

pohilisi litsentse;

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine:

1)

2)
3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset vélja enamasti teadlikult (v&limus,
oma tuba, tarbeesemed, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

loob sihiparaselt visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja stimboleid;

teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi,
kasutades Opetaja pakutud meetodeid;

uurib ja kavandab enne loomist;

valib oma idee teostamiseks sobiva valjendusvahendi kdigi Gpitud véljendusvahendite
hulgast, toetudes vajadusel arutelule 6petajaga;

katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et eksimine on todprotsessi loomulik osa ning oskab
sellest dppida;

loob Opitud oskusi ja teadmisi rakendades kunstiteose vdi visuaalkultuuri objekti
(reklaam, tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand vdi identiteet jne);

oskab ja julgeb tooprotsessi kéigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste téodest
eristuda;

loob koost0os teostest ekspositsiooni, péhjendades totde paigutust ruumis/seinal;

Refleksioon, analls ja kriitika:


https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211454038

1) analusib erinevaid visuaalkultuuri néhtusi erinevatest sotsiaalsetest rollidest lahtudes
ja Opetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades;

2) iseloomustab erinevate kunstnike loomingut;

3) selgitab kunsti muutumise pohjusi;

4) vordleb eri ajastute kunsti kuni 19. sajandini;

5) selgitab oma tooprotsessi, voimalikke t60kaigu ja sdnumi alternatiive, ning pdhjendab
sisulisi, uurimuslikke vo6i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid ning
piiranguid;

6) analliisib oma teost ja tooprotsessi, valides Opetaja abiga erinevaid lahtepunkte ja
meetodeid;

7) oskab oma valikuid pdhjendada ning kunstitéd loomise konteksti selgitada;

8) teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid eelistusi;

9) oskab kaasdpilaste teoseid ja tooprotsessi analliisida;

10) kuulab kaasOppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi.

"Kunst ja kunstiajalugu™ 12. klass

Ainemaht: 35 ainetundi kursuses

Teema: Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opitulemused Oppesisu:
Opilane: Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia)
e Kirjeldab visuaalseig = °tsimine teavikutest ja internetist, Intervjuude ja dokfilmide

keskkondi, kujutisi  ja vaatamine, néitusekilastused (ka virtuaalselt), Opetaja

visuaalkultuuri objekte ning koostatud esitlused ja loeng, intervjueerimine, vestlused

teadvustab ja pdhjendab oma kunstnike, disainerite jt loomemajanduse valdkonna

visuaalseid valikuid:; Inimestega,

e oskab leida, enamasti  Saadud teabe alusel: visuaalteose tunnuste nimetamine,
kriitiliselt hinnata ja kasutada =~ kisimustele ~ vastamine,  selgitamine,  seostamine,
erinevates  allikates  ja = vdrdlemine, kokkuvdtete tegemine, olulisema eristamine,
keskkondades pakutavat =~ mdtte- ja mdistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine

infot; infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti



iseloomustab eri  allikate
pdhjal kunstnike loomingut
(kuni  19. saj.), Kkirjeldab
vormi, kunstilist kujundit ja
konteksti;
paigutab kunstinahtused
uldisel ajateljel Gigesti;

kaib kultuuriasutustes ja -

siindmustel, oskab leida ning

kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat
infot;

teab teose tunnuseid
(autorikaitse seaduse

madistes), autoridigusega
kaasnevaid &igusi ja pohilisi

litsentse.

Kirjutamine (essee, artikkel, siinopsis, saatetekst vms),
naitusepéeviku pidamine, info kogumine portfooliosse,

Opimappi vOi visandiraamatusse.
Saadud teabe alusel arutlemine.
Saadud teabe ja m&istmise rakendamine loomisel

Uurimine

Teema: Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

Opitulemused Oppesisu:

Opilane: Plaanimine, ideede arendamine ja loomine

e kujundab (loob) enda isikuga Idee leidmise ja arendamise Gppetegevused:
seonduvat visuaalset valja . . o . o
harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos,
enamasti teadlikult (valimus, ) . ) L )
paevakajalistest teemast lahtuv, igavikulisest teemast lahtuv,
oma tuba, tarbeesemed, ] ) . ] ]
suvaline sisend e. random input, dppeainest vdi monest
sotsiaalmeedia kuvand jasisu = . . ) .
_ inimtegevuse valdkonnast lahtuv stiimul)
ine);
o loob sihipéraselt visuaalseid Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing,

mottekaart, omaduste reastamine, erinevate stiimulite

kujutisi, jooniseid, skeeme ja

siimboleid: kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.



e teab,

ideid

genereerida. Arendab oma

kuidas

ideid esialgsest versioonist

edasi, kasutades Opetaja
pakutud meetodeid,;

uurib ja kavandab enne
loomist;

valib oma idee teostamiseks
sobiva valjendusvahendi
kdigi Opitud
véljendusvahendite hulgast,
toetudes vajadusel arutelule
Opetajaga;

katsetab ja eksperimenteerib.
Teab, et

tooprotsessi

eksimine  on
loomulik osa

ning oskab sellest dppida;

loob Opitud oskusi ja
teadmisi rakendades
kunstiteose Yol
visuaalkultuuri objekti

(reklaam, tarbegraafika,
sotsiaalmeedia kuvand voi
identiteet jne);

oskab ja julgeb todprotsessi
kaigus votta vastu otsuseid,
mis aitavad teiste to0dest
eristuda;
loob  koosttds  teostest
ekspositsiooni, pdhjendades
toode paigutust

ruumis/seinal;

Idee sOnastamine ja laiendamine: idee s6nastamine 5

lausega, visuaalide leidmine marksdnade juurde,

SCAMPER-meetod. Erinevate véljundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik,

meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (slimbolid, kujundid, kujutised,
objektid,

assotsiatsioonide kasutamine, simboolika valja selgitamine,

varvid, tegelased) otsimine  (pildiotsing,

kujundite voi kujutiste kombineerimine) ja valik

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototup, arvutis
loodud 2d v6i 3d visand). Visualiseerimise ja visuaalse

kokkuvétte harjutused.
Plaanimine:

2-m0dtmelise  t06 kavandamine: visand, materjalide
naidised ja valiku pohimotted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn t60proovid) ja valiku p6himdtted, formaadi
vOib

valik ja selle pdhjendamine. Kogu protsessi

dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Gpimapis.

3-mdotmelise t66 kavandamine: 2-mddtmeline visand, 3-
mddtmeline visand, materjalide, vahendite ja tehnikate
naidised, katsetused ja valiku pdhimdtted. Suuruse,
eskponeerimiskoha ja valgustuse valik ja pdhimdtted. Kogu
protsessi vOib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus,
Opimapis.

4-modtmelise t60 kavandamine: stsenaarium, storyboard.
V/ottepaikade, néitlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide,

heli visandid, ndited ja valik.
Protsessi kavandamine

Disainiprotsess



Probleemi tuvastamine

Sihtriihma tépsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtrihma

kaasamine. Probleemi tdpsustamine

Info otsimine, ressursside planeerimine, parameetrite

tuvastamine, mdjude planeerimine

Lahteulesande sdnastamine

Toote, teenuse, sekkumise voi prototulbi arendamine
Toote, teenuse, sekkumise voi prototulibi loomine
Toote, teenuse, sekkumise voi prototiilibi katsetamine

Toote, teenuse, sekkumise voi prototliiibi mdju tuvastamine

ja kaardistamine

Uude arendustsiiklisse sisenemiseks vajalike soovituste

andmine.
Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.
Loomine

Valikute tegemine: arutleda, millised on valikuvdimalused,
mille alusel on vdimalik otsuseid teha; kuidas valikuid

pdhjendada?

Kahe-, kolme-, ja neljamd6tmeliste tddde loomine.
Disainiobjektide loomine.

Visuaalkultuuri objektide loomine.

Tekstide kirjutamine (kriitika, essee, referaat, teose

saatetekst)

Ekspositsiooni loomine

Teema: Refleksioon, analiiiis ja kriitika



Opitulemused

Opilane:
e anallilisib erinevaid
visuaalkultuuri nahtusi

erinevatest sotsiaalsetest
rollidest lahtudes ja Opetaja
abiga erinevaid meetodeid
kasutades;

iseloomustab erinevate
kunstnike loomingut;
selgitab kunsti muutumise
pdhjusi;

vordleb eri ajastute kunsti
kuni 19. sajandini;

selgitab oma tdoprotsessi,
vOimalikke  tookaigu ja
sonumi  alternatiive, ning
pdhjendab sisulisi,
uurimuslikke Yol
loomingulisi  otsuseid ja
eksponeerimise valikuid ning
piiranguid;

analliusib oma teost ja
tooprotsessi, valides Opetaja
abiga erinevaid lahtepunkte
ja meetodeid;

oskab oma valikuid
pbhjendada ning kunstit6o
loomise konteksti selgitada;
teadvustab ja selgitab oma

kunstialaseid eelistusi;

Oppesisu:

Eneseanalulisi meetodite dppimine (Gpetaja antud mudeli

vOi kiisimuste abil) ja praktiseerimine.

Kunstiteose analliisi meetodite dppimine (Opetaja antud

mudeli voi kisimuste abil) ja praktiseerimine.

Refleksioonimeetodite dppimine (Gpetaja antud mudeli voi
kisimuste abil) ja praktiseerimine.

Tagasiside andmise dppimine (Gpetaja antud mudeli voi

kisimuste abil) ja praktiseerimine.



e oskab kaasdpilaste teoseid ja
tooprotsessi analliisida;

e kuulab kaasoOppijate
seisukohti,  argumenteerib,

aktsepteerib eriarvamusi.



