Aine: DISAINMOTLEMISE ABC

7. klass, Ainemaht: 35 tundi, toimub Uhel poolaastal, 2 tundi nadalas

Ainevaldkonna tutvustus (kooliastmep®&hine)

Ainevaldkonnakava ,,Sotsiaalained*
Valdkonnapéadevus

Sotsiaalainete padevusega taotletakse Opilase toimetulekut iseendaga, suutlikkust toimida
l&hikonnas, valmisolekut ja oskust olla aktiivne ning vastutustundlik kodanik, oskust métestada
Uhiskondlikke suhteid minevikulhiskondades léhtuvalt ajaloolisest kontekstist ja Uldinimlikest

vaartustest.
Sotsiaalainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli I6petaja:

1) tunneb huvi kogukonna, rahva ja maailma arengu vastu, mdistab thiskonnas toimunud ja

toimuvate muutuste pohjusi, tagajargi ja seoseid;

2) tunneb huvi enda arengu vastu, hindab ennast adekvaatselt, analuisib oma vdimalusi, usub
endasse ja kavandab oma tulevikku, votab eakohase vastutuse oma tuleviku kujundamise eest,
vaartustab loovust ja ettevotlikkust ning arendab endas neid omadusi ja padevusi;

3) austab demokraatiat ja inimdigusi, teab oma 0Gigusi ja kohustusi, jargib seadusi, tldinimlikke
vaartusi ja uldtunnustatud kaitumisnorme, kujundab oma arvamuse ning on vastutustundlik ja

aktiivne thiskonnaliige, on lojaalne Eesti riigile;

4) valdab infootsimise meetodeid, hindab kriitiliselt allikate usaldusvaarsust ja teabe sisu;

vaartustab teadusp8hist maailmapilti ja kujundab enda seisukoha;

5) aktsepteerib inimeste individuaalseid erinevusi, kultuurilist ja maailmavaatelist mitmekesisust,

suhtub neisse sallivalt, kui need pole inimvaarikust alandavad v6i inimsusevastased;

6) tunnetab oma rolli Eesti kultuuriparandi hoidja ja kandjana, vaartustab inimkonna

kultuuriparandit ja aktsepteerib kultuurierinevusi;

7) hoolib endast ja teistest, jargib tervislikke eluviise, kaitub turvaliselt enda ja teiste inimeste

suhtes, hoiab keskkonda, on teadlik tarbija.



DISAINMOTLEMISE ABC

Programm on jagatud 6 etappi, mis tutvustavad disainiprotsessi ja loova probleemilahenduse erinevaid
samme alates tunnetamisest kuni avastamise, keskendumise, kujutlemise, mangimise ja jagamiseni.

Opilasena:

-> Arened teadlikuks maailmakodanikuks: inspireerib ja julgustab sind kaasa métlema lahendusi
lokaalsetele ja globaalsetele valjakutsetele ning 6petab maailmakodaniku padevusi.

-> Arenda oma oskusi: dpid disainm6tlemist, probleemilahendust ja loovat métlemist - oskusi, mis on
olulised igas eluvaldkonnas.

-> V@imalus muuta maailma: 6pid kasutama oma loovust, et lahendada paris probleeme ja naidata, kuidas
noored saavad olla muutuste eestvedajad.

-> Oled osa muutusest haridusslisteemis: oled osa uue meetodi loomisest, mis aitab muuta koolis
loovtodde tegemise pdnevamaks.

-> Toetav kogukond: saad vOimaluse teha koost6dd tunnustatud vélisekspertidega erinevatest
eluvaldkondadest ning noortega mujalt maailmast. Té6tad koos teiste sarnaselt métlevate noortega. Saad
jagada ideid, dppida Uksteiselt ja luua koos midagi erakordset.

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ja kooliastme dpitulemused
Teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1. Teab, kuidas thiskond mgjutab inimeste suhtlemist ja dppimist.

3. Teab, kuidas kujundada ja hoida positiivset suhtumist iseendasse.

4. Vaartustab enese arendamise vajadust ja elukestvat 6pet, mdistab oma véimalusi ja vastutust
enda elutee kujundamisel.

5. On loov ja ettevdtlik.

6. Mdistab, et inimene on sotsiaalne olend, mdistab normide vajalikkust Uhiselus. Vaartustab
hoolivust, ausust, diglust ja vastutustunnet aktiivse Ghiskonnaliikmena.

7. Teab, et inimesed erinevad rahvuse, soo, vaimse ja fllsilise suutlikkuse ning vaadete ja
usutunnistuste poolest; on erinevuste suhtes salliv.

9. Kasutab info saamiseks teaduspohiseid allikaid ja spetsialistide abi.

8. Mdistab eluviisi ja keskkonna moju tervisele ning tervisliku eluviisi ja turvalise kaitumise tahtsust
igapaevaelus.



Teema: (Kooli)eluga seotute valjakutsete avastamine ja vdimalike lahenduste

kujundamine

Opitulemused:
Opilane:

1) teab, mis on sotsiaalne ettevdtlus, ja toob naiteid selle
vOimalustest;

2) analuusib enda vdimalusi kooli ja kogukonna elu
kujundamisel selleks rakendamiseks disainmdtlemise
tooriistu;

3) oskab allikatest leida asjakohast infot oma arvamuse
kujundamiseks ja teab, mille pdhjal ara tunda teaduslikku
infot ning analtdsib ja hindab erinevate infoallikate
usaldusvaarsust;

4) oskab kasutada allikaid dppetdds, viitab ja tsiteerib
nduetekohaselt;

5) toob néiteid stereotiilipide kohta ning mdistab nende
ohtu Uhiskonnale;

6) analllisib riske, teeb ettepanekuid nende
maandamiseks, demonstreerib Opisituatsioonis
ohuolukorra asjakohast lahendamist, selgitades oma
kaitumist.

7) analiiiisib inimese vdimalusi ja vastutust oma elutee
disainimisel;

8) mdistab, et inimene on sotsiaalne olend, toob naiteid
rihma kuulumise ja riihmas suhtlemise olulisusest ning
koostdooskuste vajalikkusest véljakutsete lahendamisel;

9) anallisib laste heaolu mgjutavaid tegureid oma
kogukonnas, teeb ettepanekuid, kuidas kogukonnas
paremini seista laste heaolu eest;

Oppesisu:

Programm on jagatud 6 etappi, mis
tutvustavad disainiprotsessi ja loova
probleemilahenduse erinevaid
samme alates tunnetamisest kuni
avastamise, keskendumise,
kujutlemise, mangimise ja jagamiseni.

- juba olemasolevad praktikad
eesti koolides: kaardistus;
kogemusest dppimine;

- Mis on vdljakutse? Mis on
MINU véljakutse? Mis on
MEIE véljakutse?

- 6 etappi disainmdtlemisest:
Tunnetamine;  Avastamine;
Keskendumine; Kujutlemine;
Mangimine; Jagamine
(otsene sisu soltub
véaljakutsest)

- Oppesisu on etaapilised
valjatoodut siin: DUPLIKAAT

[Imapilk - Miro

L6imingu vBimalused: tUldpadevused, labivad teemad, teised dppeained:

Disainmotlemise ABC aine arendab enesemaaratluspadevus, sotsiaalne padevus, vaartused
ja k@lblus. Aine on seotud inimesedpetuse ja thiskonnadpetusega ning geograafiaga.

Kuna on aines integreeritud ka uurimise oskuste arendamine, pakub aine ka inglise keele

arendamise voimalust.

Disainmdtlemises arendame tulevikut66voitme padevusi.


https://miro.com/app/board/uXjVKH6HnSo=/
https://miro.com/app/board/uXjVKH6HnSo=/

Digidppekava rakendamine:

Teksti, audio ja video materjalidega tb6tamine digitaalses keskkonnas.
Igapéaevane dppetdds kasutame virtuaalset koostodplatvormi MIRO.
TMG eripéra:

Aine on kujundatud koostt6s VIVITA-ga (vivita.ee), kasutades disainikesed maailmahariduse
edendamiseks loodud tddriistakasti ILMAPILK.

Aine raames kilastame ka VIVITA noorte loovuse ja disainmdtlemise kompetentsikeskust.

Hindamine:
Mitteeristav:

Esitlus (iga disainmdtlemise etapi I6pus); Arvamuslugu osad (iga disainmdtlemise etapi I6pus);
Isikliku dpipéaeviku kirjutamine

Aine arvestus: Kdik esitatud esitlused; Arvamuslugu (tervikuna), rihmatédsse panustamine,
isiklik Gpipaevik.


https://vivita.ee/

